Tematicky plan

3D modelovani

Jednolety seminar ve 2. ro¢niku a sexté plati od
1. 9. 2024
2 hod/tyden

Cil seminare:

Cilem prfedmétu je seznamit studenty s tvorbou 3D modelu a jejich animaci. Ziskané znalosti
jsou vyuZitelné pro vytvareni vizualizaci, objektt do her, kratkych animovanych filmu, navrhu
designu nebo 3D tisku.

Obdobi Téma

1. rok

o Uvod do 3D modelovani
zar - rjen - teorie, grafické prostifedi Blender

fijen - unor Tvorba 3P. ,mg)de!u . o o
- vyuziti rdznych technik a nastroju
Materialy

anor - bfezen Gt oo oo G
- vyuziti rdznych materiélt a aplikovani textur

Rendering

bfezen - duben - - s
- renderovani modelud v pfipravené scéené

Animace

duben - kvéten e .
- vytvareni animaci

kvéten - Cerven  Prace na samostatnych pracich

Programy:
Blender
Literatura:

* Internetové stranky pro vyuku 3D modelovani
* Youtube

Pozadavky a klasifikace:

« Prdbézné hodnoceni prace v hodinach na ukolech
« zéjem o predmét a aktivni pFistup

Vypracoval: Lukas Vachovec




